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意見交換内容 

 
Ｄグループ 

 
 
 

【テーマ１】  町内のほかの施設や資源等とのつながりや役割分担を踏まえた時、中央倉庫群の

再活用として、どのような機能・サービスが望ましいと思いますか？ 

 

○倉庫群活用にあたって求める機能や・サービス 

■ニセコの農産物を活かし、価値を高めもっとたくさんの人に伝えたい 

・直売の野菜や食材をすぐに食べられるような場 
・規格外の野菜を利用できないか 
 →付加価値型の商品づくり 
 →老人食等を製造し、新しい雇用を産み出せないか 
 →加工研究会を活用できないか 
・地場産品を活用し、安価に食事を提供できないか 
・旬の物や季節限定を活用できないか 
・ＰＲの方法を検討する必要がある 
 →お料理ショー的なイベント 
 

■子どもの遊び場・教育の場・育児の場 

・日祝日、２４時間解放の子育て支援施設、保育所機能（サークル的に使えるような） 
・保育所が休みの日曜日でも子どもを連れて遊べる場（特に冬場に集まれる、遊べる場） 
・お年寄りの経験や知恵を学べる場（子ども達とお年寄りの交流の出来る場） 
・子どもと一緒に体験ができる場 
・子ども達がパソコンを自分達で使え、教えあえるような場 
・ニセコの縦の（世代）繋がりを生む場 
・何度でも遊びたいと思える場 
・山の方まで行かなくても楽しめる場 
・授乳室やおむつを替える設備の設置 
 

■２４時間活動できる、ニセコをいつもリアルに発信し続けられる拠点 

・夜も活動できる２４時間使える場（不夜城） 
・国内外の人がパーティーなどで時間を気にせず集える場 
・「夜」の雰囲気を楽しめる場 
 →キャンドルなどの活用 
・デジタルスタジオを設け、２４時間、世界へ情報を発信し続けられる施設 
 →クリエイター、アート、ニセコの農の情報発信（ニセコに興味を持ってもらえるしくみ） 
 →ニコニコ動画などのサービスを活用 
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 →インターネットショッピングのサポーターも２４時間対応が可能 
  →インターネット販売の支援も可能 
・仕事、雇用の創成（産業拠点に） 
 

■見て感じる、聴いて感じる芸術・アート・文化の拠点 

・音楽、舞台、ダンス、ヨガなど五感で楽しめる場 
 →バンドや演劇などを発表できる場 
 →絵画などの作品発表の場 
・図書館、インターネット、カフェなどのインドアアクティビティー機能 
・資料館などで歴史を伝えていけないか 
・お洒落な空間にしたい 
 
■外国人観光客も楽しめるスケートボードパーク 

・スケートボードを冬にも楽しめる場（ニセコにはスケートボードを楽しめる場がない） 
・スケートボード、インラインスケートを楽しむ人口は増えてきている 
・冬に来る外国人観光客もスキー以外の事で楽しめる 
・一つの倉庫の中にコースをつくる（アート会場、劇団の場とコラボ出来る場所としてもいい） 
 
■クリエーターの創作活動をショールーム化し見える産業に 

・クリエーターを倉庫街に集めニセコで使用するもの、消費するものを創造、製作する 
 →作品を通して町民との繋がりを持たせ、町全体をショールームにする（見える産業に） 
 →様々なクリエーターが集うことによる相乗効果 
 →インターネット等の情報発信を活用し世界のクリエーターともコラボレーションできる場に 
・世の中に存在しないオリジナル商品を作れる場 
・新たな雇用の創出 
 
■誰もが心を癒せる憩いの空間 

・癒しの空間として活用できないか 
 →ずーっと座っていたくなるベンチがあるような場 
・老若男女が世代を気にせず、ゆっくり過ごせて、くつろげる場 
・見せ方などで普段見ているものが良く見えることがある 
・暗がりを利用した魅せ方を工夫する 

 →スノーランタンなどを利用したライトアップ 

・ニセコ大橋からの景色を活かす 

 

■観光客、来訪者のための機能 

・合宿所、宿泊施設の機能 
・商業、アウトレット機能 
 →スーベニアショップだけでは物足りないため、観光ガイド的なものも取り入れてはどうか 
・ニセコ名所めぐりの一角に 
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・観光案内標識を楽しいサインでニセコらしく 
・色々なものがあって、いろんなことが出来る多機能性 
 

以上 


